KBECT «kAOBHA-TTAPK)»

ABTOP: -
BEPBEAbCKWUM EFOP



LLEAEBAA AYAUTOPUA: MOAPOCTKHU, AETU
AIOBOIo BO3PACTA C POAUTEAAMU U BCE
OCTAADbHbDbIE XKUTEAU TOPOAA.

LLEADb: MPOIN'YAATBCA NO NAPKAM FOPOAA
U, MOXET BbiTb, Y3HATb O HEM HTO-TO
HOBOE U MHTEPECHOE.

KBECT NMPOXOAUT YHEPE3 4 NAPKOBDIE
30HbI TOPOAA U 3AXBATDIBAET
HECKOAbKO YAULL.
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KBECT 3AKAHYMUBAETCSA MPOXOXAEHMEM 01
3AAAHUM.

MOAYYEHME 3AAAHUM U MOACKAS3OK,
OTBETbI HA BOINPOCbHI NMPEAINOAATAETCA
HEPE3 YAT-BOT, MO2TOMY AAA
NMPOXOXAEHUNA KBECTA MTOHAAOBUTCA
TEAE®POH N MOAKAIOYEHUE K UHTEPHETY




B ueHTpaAbHOM ropoackom
NapKe y4acTHUKN OTBETAT Ha
BOMpPOCHI:

- KeM paboTaAM XKUTEAU
CaMOro «aBMaLMOHHOTOY
MMUKPOPaMNOHa ropoAa;

- KAKOM BOAHbIN OOBbEKT
NOSIBUACS B MapKe MOCAE
PEKOHCTPYKLUMU;

- B KAKOM FOAY Ha4aAacb
6utea 3a Mocksy;

- YTO 32 KpacaBeLl, YKpaluaeT
BXOA B MapK




AaAee y4aCTHMKOB YKAYT BOMNPOChHI O
nTuue, U30ObpakeHHOM Ha dAare u

repb

e ropopa. Keect npueepert K

GAMOMY M3BECTHOMY MECTY
BAIODAEHHbIX U K OAHOMY U3

KPaCMBEMLUMX MYpPaAOB ropoAa. |

Kak U Ha Apyrmx Aokaumsx,

NOAC

Ka3KN MOMOTYT OTBETUTb Ha

BOI

CaMQCTOATEAbHO AATb NMpPaBUAbHbIE

OTB

OCbl TEM, KTO HE CMOXET

bl.




CrnopTMBHaa YacTb KBECTa OXUAQET
YYaCTHMKOB Y FOPOACKOIO CTaAMOHA U B
HOBOM AeCOMapKe.

3A€Cb IOHbIM YYaCTHMKaM MOMOTYT
nanbl, €CAM BCMOMHSAT, PAAr KaKoM
CTpPaHbl — NOBeAUTEAS MYHAMNAAS
2018 ropa Hapo HanTK cpeam
MHOeCTBa APYruX ¢$AAroB, U Kak
Ha3bIBa€TCSA TAAUCMAH 3TOrO
YeMMUoHara.

\ A B Aeconapke MaAbilM CMOTYT
] NoxBacTaTbCA YMEHUEM CHUTATH,

J TaK uYTO U AASl HUX B KBECTe eCTb
BOMPOC MO CUAAM.




Tor kBecTa: HoBble 3HaHUSA O
ropoae, NMporyAka no

rOPOACKMM MapkaMm co
CMbICAOM, BOAPOCTD U
Xopollee HacTpoeHue.



	Квест «лобня-парк»��автор: �Вервельский Егор�
	Целевая аудитория: подростки, дети любого возраста с родителями и все остальные жители города.��Цель: прогуляться по паркам города и, может быть, узнать о нем что-то новое и интересное.��Квест проходит через 4 парковые зоны города и захватывает несколько улиц.���Протяженность: 2 км. можно пройти на самокатах и велосипедах.��Квест заканчивается прохождением заданий.��Получение заданий и подсказок, ответы на вопросы предполагается через чат-бот, поэтому для прохождения квеста понадобится телефон и подключение к интернету�
	В центральном городском парке участники ответят на вопросы:�- кем работали жители самого «авиационного» микрорайона города;�- какой водный объект появился в парке после реконструкции;�- в каком году началась битва за Москву;�- что за красавец украшает вход в парк
	Слайд номер 4
	Спортивная часть квеста ожидает участников у городского стадиона и в новом лесопарке. 
	Итог квеста: новые знания о городе, прогулка по городским паркам со смыслом, бодрость и хорошее настроение.

